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株 式 会 社 ブ ロ ッ コ リ ー  
（コード番号：２７０６     JASDAQ） 

代表取締役 木谷 高明 
ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

（コード番号：３７６５ ヘラクレス市場） 
代表取締役社長 森下 一喜 

株 式 会 社 ヘ ッ ド ロ ッ ク  
代表取締役 岡田 信之 

 

 

新作オンラインＲＰＧ「エミル･クロニクル・オンライン」発表会概要 

 
株式会社ブロッコリー（東京都練馬区豊玉北５－１４－６ 代表：木谷高明 以下、ブロッ

コリー）、ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社（本社：東京都千代田区神田錦

町１－１６ 代表者：森下一喜 以下、ガンホー）並びに株式会社ヘッドロック（東京都渋谷

区本町１－２１－１ 代表者：岡田信之 以下、ヘッドロック）の３社は、平成 17 年 4月 21

日、共同で開発及び運営を行うオンラインＲＰＧ「エミル・クロニクル・オンライン（以下、

ＥＣＯ“エコ”）」の発表会を開催いたしました。以下、発表会の概要をご報告致します。 

  

「ECO」は、ブロッコリー、ガンホー、ヘッドロックの 3社による「エミル・クロニクル・

オンライン」製作委員会にあたるチーム、「トリオ・ECO」で企画・開発・運営を行う最新のオ

ンラインRPGです。 

 キャラクター開発力のあるブロッコリー、オンラインゲーム運営の実績のあるガンホー、高

い開発力をもつヘッドロック、異なる特性をもつ３社の協力により、「ECO」は従来のオンライ

ンゲームになかった様々な展開を計画しております。 

 特に「ECO」は、既に数多くのオンラインゲームを手掛けているガンホーにとっても国産第

一号のタイトルであり、国産タイトルである特徴として、ユーザーの要望を直接的に受け止め、

より良いゲームへと進化する“生きているサービス”を提供することを目標としております。 

「ECO」のキャラクターイメージデザインには新進気鋭のイラストレーター・羽々キロ（は

ねはねきろ）さんを起用し、日本の家庭用ゲームユーザーにも受け入れられやすいかわいらし

くて美しいグラフィック、さまざまな職業・衣装を準備し、ユーザーの方々に自由な遊び方を

提案します。 

またパーティープレイはもちろん、かつてなかった斬新なシステムによる新しいコミュニテ

ィとオンラインRPGの愉しみを提供します。 

尚、「ECO」のβサービスの開始時期は 2005年夏を予定しています。 

ニッポン・ニュー・マーケット－「ヘラクレス」 



βサービスへの参加方法や今後の情報公開については、「 ECO 」公式サイト

（http://www.econline.jp）にて順次ご案内いたします。 

 

【「ECO」の概要】 

◎ タイトル：エミル・クロニクル・オンライン 

（http://www.econline.jp） 公式サイト 4月 21日（木）公開 

◎ジャンル：オンライン RPG（ロールプレイングゲーム） 

◎対応 OS：WindowsR2000、：WindowsRXP 

◎稼動スペック：未定  

 

【トリオ・ECO】 

企画・開発：株式会社ブロッコリー 

      ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

      株式会社ヘッドロック 

運   営：ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 
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Illust／羽々キロ     

 
 
 
【本件に関するお問合せ先】 

株式会社ブロッコリー   常務取締役 吉田 眞市 ０３－５９４６－２８１１ 
ｶﾞﾝﾎｰ･ｵﾝﾗｲﾝ･ｴﾝﾀｰﾃｲﾒﾝﾄ株式会社 取 締 役 松坂  洋  ０３－３５１８－６９００ 
株式会社ヘッドロック   代表取締役 岡田 信之 ０３－５３５８－２２６９ 


